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Информатика и ИКТ 

Пояснительная записка 

Программа по информатике на уровне основного общего образования составлена на основе 

требований к результатам освоения основной образовательной программы основного общего 

образования, представленных в ФГОС ООО, а также федеральной рабочей программы 

воспитания. 

Включает в себя: 

✓ учебник К.Ю. Поляков, Е.А.Еремин «Информатика. 7 класс», 2022 

✓ компьютерный практикум в электронном виде с комплектом электронных учебных 

средств, размещённый на сайте авторского 

коллектива:http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm 

✓ электронный задачник-практикум с возможностью автоматической проверки решений 

задач по программированию: http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666 

✓ методическое пособие для учителя 

✓ комплект Федеральных цифровых информационно-образовательных ресурсов (далее 

ФЦИОР), помещенный в коллекцию ФЦИОР (http://fcior.edu.ru); 

✓ сетевая методическая служба авторского коллектива для педагогов на сайте издательства 

http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/. 

 
Цель программы: 

✓ формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню 

развития науки и общественной практики за счет развития представлений об информации 

как важнейшем стратегическом ресурсе развития личности, государства, общества; 

понимания роли информационных процессов в современном мире; 

✓ совершенствование общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией в 

процессе систематизации и обобщения имеющихся и получения новых знаний, умений и 

способов деятельности в области информатики и ИКТ; развитию навыков самостоятельной 

учебной деятельности школьников (учебного проектирования, моделирования, 

исследовательской деятельности и т.д.); 

✓ воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учетом 

правовых и этических аспектов ее распространения, воспитанию стремления к 

продолжению образования и созидательной деятельности с применением средств ИКТ. 

Так как средства ИКТ не только обеспечивают образование с использованием той же 

технологии, которую учащиеся применяют для связи и развлечений вне школы (что важно само 

по себе с точки зрения социализации учащихся в современном информационном обществе), но и 

создают условия для индивидуализации учебного процесса, повышения его эффективности и 

результативности. Преподавание школьного курса информатики тесно связано с 

информатизацией школьного образования: именно в рамках курса информатики школьники 

знакомятся с теоретическими основами информационных технологий, овладевают 

практическими навыками использования средств ИКТ, которые потенциально могут применять 

при изучении других школьных предметов и в повседневной жизни. 

 
Основные задачи курса: 

✓ сформировать информационную и алгоритмическую культуры; 

✓ сформировать представление о компьютере как универсальном устройстве обработки 

информации; развивать основные навыки и умения использования компьютерных 

устройств; 

✓ формировать представление об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, 

модель — и их свойствах; 

✓ развивать алгоритмическое мышление, необходимое для профессиональной деятельности в 

современном обществе; 

✓ развивать умение составлять и записывать алгоритм для конкретного исполнителя; 

формировать знания об алгоритмических конструкциях, логических значениях и 

операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными 

алгоритмическими структурами — линейной, условной и циклической; 

http://kpolyakov.spb.ru/school/osnbook.htm
http://informatics.mccme.ru/course/view.php?id=666
http://metodist.lbz.ru/authors/informatika/7/


✓ сформировать умения формализации и структурирования информации, умения выбирать 

способ представления данных в соответствии с поставленной задачей - таблицы, схемы, 

графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки 

данных; 

✓ формировать навыки и умения безопасного и целесообразного поведения при работе с 

компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной 

этики и права. 

 
Место изучаемого предмета в учебном плане 

В учебном плане 9 класса основной школы на предмет Информатика и ИКТ отводится 34 часа (1 

час в неделю). 

 

Личностные, метапредметные и предметные результаты освоения предмета 

Личностные результаты 

1) формирование ответственного отношения к учению, готовности и способности обучающихся 

к саморазвитию и самообразованию на основе мотивации к обучению и познанию, осознанному 

выбору и построению дальнейшей индивидуальной траектории образования на базе 

ориентировки в мире профессий и профессиональных предпочтений, с учётом устойчивых 

познавательных интересов; 

2) формирование целостного мировоззрения, соответствующего современному уровню развития 

науки и общественной практики, учитывающего социальное, культурное, языковое, духовное 

многообразие современного мира; 

3) формирование коммуникативной компетентности в общении и сотрудничестве со 

сверстниками, детьми старшего и младшего возраста, взрослыми в процессе образовательной, 

общественно полезной, учебно-исследовательской, творческой и других видов деятельности. 

 
Метапредметные результаты 

1) умение самостоятельно определять цели своего обучения, ставить и формулировать для себя 

новые задачи в учёбе и познавательной деятельности, развивать мотивы и интересы своей 

познавательной деятельности; 

2) умение самостоятельно планировать пути достижения целей, в том числе альтернативные, 

осознанно выбирать наиболее эффективные способы решения учебных и познавательных задач; 

3) умение соотносить свои действия с планируемыми результатами, осуществлять контроль 

своей деятельности в процессе достижения результата, определять способы действий в рамках 

предложенных условий и требований, корректировать свои действия в соответствии с 

изменяющейся ситуацией; 

4) умение оценивать правильность выполнения учебной задачи, собственные возможности её 

решения; 

5) владение основами самоконтроля, самооценки, принятия решений и осуществления 

осознанного выбора в учебной и познавательной деятельности; 

6) умение определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, 

классифицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, 

устанавливать причинно-следственные связи, строить логическое рассуждение, умозаключение 

(индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

7) умение создавать, применять и преобразовывать знаки и символы, модели и схемы для 

решения учебных и познавательных задач; 

8) умение организовывать учебное сотрудничество и совместную деятельность с учителем и 

сверстниками; работать индивидуально и в группе: находить общее решение и разрешать 

конфликты на основе согласования позиций и учёта интересов; формулировать, аргументировать 

и отстаивать своё мнение; 

9) формирование и развитие компетентности в области использования информационно- 

коммуникационных технологий. 

Предметные результаты 

1) формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, 

модель – и их свойствах; 



2) формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о 

компьютере как универсальном устройстве обработки информации; развитие основных навыков 

и умений использования компьютерных устройств; 

3) развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в 

современном обществе; развитие умений составить и записать алгоритм для конкретного 

исполнителя; формирование знаний об алгоритмических конструкциях, логических значениях и 

операциях; знакомство с одним из языков программирования и основными алгоритмическими 

структурами — линейной, условной и циклической; 

4) формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать 

способ представления данных в соответствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, 

графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств обработки 

данных; 

5) развитие умений применять изученные понятия, результаты, методы для решения задач 

практического характера и задач из смежных дисциплин с использованием при необходимости 

справочных материалов, компьютера, пользоваться оценкой и прикидкой при практических 

расчётах; 

6) формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с 

компьютерными программами и в Интернете, умения соблюдать нормы информационной этики 

и права. 

Содержание воспитания 

Воспитание готовности и способности обучающихся к саморазвитию, личностному 

самоопределению и самовоспитанию в соответствии с общечеловеческими ценностями. 

Формирование их мотивации к обучению и целенаправленной познавательной деятельности, 

системы значимых социальных и межличностных отношений, ценностно-смысловых установок; 

способность ставить цели и строить жизненные планы. Формирование готовности и способности 

к самостоятельной, творческой и ответственной деятельности. - Воспитание сознательного 

отношения к непрерывному образованию как условию успешной профессиональной и 

общественной деятельности. Формирование готовности и способности к образованию, в том 

числе самообразованию, на протяжении всей жизни. 
 

 

Учебный план 

Программой предусмотрено проведение: 
 1 четверть 2 четверть 3 четверть 4 четверть 

практические работы     

контрольные работы     

 

9 КЛАСС (34 ч) 

Содержание программы 

Цифровая грамотность 

Глобальная сеть Интернет и стратегии безопасного поведения в ней 

Глобальная сеть Интернет. IP-адреса узлов. Сетевое хранение данных. Методы 

индивидуального и коллективного размещения новой информации в Интернете. Большие данные 

(интернет-данные, в частности данные социальных сетей). 

Понятие об информационной безопасности. Угрозы информационной безопасности при 

работе в глобальной сети и методы противодействия им. Правила безопасной аутентификации. 

Защита личной информации в Интернете. Безопасные стратегии поведения в Интернете. 

Предупреждение вовлечения в деструктивные и криминальные формы сетевой активности 

(кибербуллинг, фишинг и другие формы). 

Работа в информационном пространстве 

Виды деятельности в Интернете, интернет-сервисы: коммуникационные сервисы (почтовая 

служба, видео-конференц-связь и другие), справочные службы (карты, расписания и другие), 

поисковые службы, службы обновления программного обеспечения и другие службы. Сервисы 

государственных услуг. Облачные хранилища данных. Средства совместной разработки 



документов (онлайн-офисы). Программное обеспечение как веб-сервис: онлайновые текстовые и 

графические редакторы, среды разработки программ. 

Теоретические основы информатики 

Моделирование как метод познания 

Модель. Задачи, решаемые с помощью моделирования. Классификации моделей. 

Материальные (натурные) и информационные модели. Непрерывные и дискретные модели. 

Имитационные модели. Игровые модели. Оценка адекватности модели моделируемому объекту 

и целям моделирования. 

Табличные модели. Таблица как представление отношения. 

Базы данных. Отбор в таблице строк, удовлетворяющих заданному условию. 

Граф. Вершина, ребро, путь. Ориентированные и неориентированные графы. Длина (вес) 

ребра. Весовая матрица графа. Длина пути между вершинами графа. Поиск оптимального пути в 

графе. Начальная вершина (источник) и конечная вершина (сток) в ориентированном графе. 

Вычисление количества путей в направленном ациклическом графе. 

Дерево. Корень, вершина (узел), лист, ребро (дуга) дерева. Высота дерева. Поддерево. 

Примеры использования деревьев. Перебор вариантов с помощью дерева. 

Понятие математической модели. Задачи, решаемые с помощью математического 

(компьютерного) моделирования. Отличие математической модели от натурной модели и от 

словесного (литературного) описания объекта. 

Этапы компьютерного моделирования: постановка задачи, построение математической 

модели, программная реализация, тестирование, проведение компьютерного эксперимента, 

анализ его результатов, уточнение модели. 

Алгоритмы и программирование 

Разработка алгоритмов и программ 

Разбиение задачи на подзадачи. Составление алгоритмов и программ с использованием 

ветвлений, циклов и вспомогательных алгоритмов для управления исполнителем Робот или 

другими исполнителями, такими как Черепашка, Чертёжник и другими. 

Табличные величины (массивы). Одномерные массивы. Составление и отладка программ, 

реализующих типовые алгоритмы обработки одномерных числовых массивов, на одном из 

языков программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык): 

заполнение числового массива случайными числами, в соответствии с формулой или путём 

ввода чисел, нахождение суммы элементов массива, линейный поиск заданного значения в 

массиве, подсчёт элементов массива, удовлетворяющих заданному условию, нахождение 

минимального (максимального) элемента массива. Сортировка массива. 

Обработка потока данных: вычисление количества, суммы, среднего арифметического, 

минимального и максимального значения элементов последовательности, удовлетворяющих 

заданному условию. 

Управление 

Управление. Сигнал. Обратная связь. Получение сигналов от цифровых датчиков (касания, 

расстояния, света, звука и другого). Примеры использования принципа обратной связи в 

системах управления техническими устройствами с помощью датчиков, в том числе в 

робототехнике. 

Примеры роботизированных систем (система управления движением в транспортной 

системе, сварочная линия автозавода, автоматизированное управление отоплением дома, 

автономная система управления транспортным средством и другие системы). 

Информационные технологии 

Электронные таблицы 

Понятие об электронных таблицах. Типы данных в ячейках электронной таблицы. 

Редактирование и форматирование таблиц. Встроенные функции для поиска максимума, 

минимума, суммы и среднего арифметического. Сортировка данных в выделенном диапазоне. 



Построение диаграмм (гистограмма, круговая диаграмма, точечная диаграмма). Выбор типа 

диаграммы. 

Преобразование формул при копировании. Относительная, абсолютная и смешанная 

адресация. 

Условные вычисления в электронных таблицах. Суммирование и подсчёт значений, 

отвечающих заданному условию. Обработка больших наборов данных. Численное 

моделирование в электронных таблицах. 

Информационные технологии в современном обществе 

Роль информационных технологий в развитии экономики мира, страны, региона. Открытые 

образовательные ресурсы. 

Профессии, связанные с информатикой и информационными технологиями: веб-дизайнер, 

программист, разработчик мобильных приложений, тестировщик, архитектор программного 

обеспечения, специалист по анализу данных, системный администратор. 

 

Предметные результаты 

К концу обучения в 9 классе у обучающегося будут сформированы следующие умения: 

разбивать задачи на подзадачи, составлять, выполнять вручную и на компьютере 

несложные алгоритмы с использованием ветвлений, циклов и вспомогательных алгоритмов для 

управления исполнителями, такими как Робот, Черепашка, Чертёжник; 

составлять и отлаживать программы, реализующие типовые алгоритмы обработки 

числовых последовательностей или одномерных числовых массивов (поиск максимумов, 

минимумов, суммы или количества элементов с заданными свойствами) на одном из языков 

программирования (Python, C++, Паскаль, Java, C#, Школьный Алгоритмический Язык); 

раскрывать смысл понятий «модель», «моделирование», определять виды моделей, 

оценивать адекватность модели моделируемому объекту и целям моделирования; 

использовать графы и деревья для моделирования систем сетевой и иерархической 

структуры, находить кратчайший путь в графе; 

выбирать способ представления данных в соответствии с поставленной задачей (таблицы, 

схемы, графики, диаграммы) с использованием соответствующих программных средств 

обработки данных; 

использовать электронные таблицы для обработки, анализа и визуализации числовых 

данных, в том числе с выделением диапазона таблицы и упорядочиванием (сортировкой) его 

элементов; 

создавать и применять в электронных таблицах формулы для расчётов с использованием 

встроенных арифметических функций (суммирование и подсчёт значений, отвечающих 

заданному условию, среднее арифметическое, поиск максимального и минимального значения), 

абсолютной, относительной, смешанной адресации; 

использовать электронные таблицы для численного моделирования в простых задачах из 

разных предметных областей; 

использовать современные интернет-сервисы (в том числе коммуникационные сервисы, 

облачные хранилища данных, онлайн-программы (текстовые и графические редакторы, среды 

разработки)) в учебной и повседневной деятельности; 

приводить примеры использования геоинформационных сервисов, сервисов 

государственных услуг, образовательных сервисов Интернета в учебной и повседневной 

деятельности; 

использовать различные средства защиты от вредоносного программного обеспечения, 

защищать персональную информацию от несанкционированного доступа и его последствий 

(разглашения, подмены, утраты данных) с учётом основных технологических и социально- 

психологических аспектов использования сети Интернет (сетевая анонимность, цифровой след, 

аутентичность субъектов и ресурсов, опасность вредоносного кода); 



распознавать попытки и предупреждать вовлечение себя и окружающих в деструктивные и 

криминальные формы сетевой активности (в том числе кибербуллинг, фишинг). 

Формы контроля 
 

№ 

урока 

в 

КТП 

Планируемая дата проведения Форма 

контроля 

Тема контрольной 

работы 

9А 9Б 9В 9Г   

план факт план факт план факт план факт   

13         КР №1 Моделирование 

22         КР №2 Массивы 

32         КР №3 Электронная 

таблица 



Календарно тематические планирование предмета «Информатика» 
 

№ 
ур 

Дата 
проведения 

Тема урока 
Практические, самостоятельные 

работы 
Д/З 

 План Факт    

Глобальная сеть Интернет и стратегии безопасного поведения в ней (5 ч.) 

1.   Техника безопасности в компьютерном классе. Глобальная сеть Интернет. 

IP-адреса узлов. Сетевое хранение данных. Понятие об информационной 
безопасности 

 конспе 

кт 

2.   Виды деятельности в Интернете, интернет-сервисы. Облачные хранилища 

данных. 

 конспе 

кт 

3.   
Средства совместной разработки документов (онлайн-офисы). 

ПР №1 «Совместная разработка 
документов в Яндекс Документах» 

конспе 
кт 

4.   Программное обеспечение   как   веб-сервис:   онлайновые   текстовые   и 

графические редакторы, среды разработки программ 

 конспе 

кт 

5.   
Тестирование по теме «Компьютерные сети» 

 конспе 
кт 

Моделирование как метод познания (8 ч.) 

6.   Модель. Задачи, решаемые с помощью моделирования. Классификации 
моделей. 

 §10 

7.   Табличные модели. Таблица как представление отношения.   

8.   Базы данных.   

9.   Отбор в таблице строк, удовлетворяющих заданному условию.   

10.   Граф. Поиск оптимального пути в графе. СР «Поиск записей в БД по условию»  

11.   Понятие математической модели. Задачи, решаемые с помощью 
математического (компьютерного) моделирования. 

  

12.   Этапы компьютерного моделирования.   

13.   Контрольная работа №1 «Моделирование»   

Алгоритмы и программирование. Разработка алгоритмов и программ (9 ч) 

14.   Разбиение задачи на подзадачи.  §17 

15.   Составление программ с использованием ветвлений, циклов и 
вспомогательных алгоритмов для управления исполнителем Робот. 

СР «Линейный алгоритм» §18 

16.   Составление программ с использованием ветвлений, циклов и 
вспомогательных алгоритмов для управления исполнителем Робот. 

  

17.   Составление программ с использованием ветвлений, циклов и 
вспомогательных алгоритмов для управления исполнителем Робот. 

СР «Условный алгоритм» §18 

18   Табличные величины (массивы).  §18 

19   Вычисление количества, суммы, среднего арифметического одномерного  §19 



   массива   

20   Вычисление минимального и максимального значения одномерного 
массива, удовлетворяющих заданному условию 

СР «Массивы» §19 

21   Разработка программ обработки одномерного массива.  §19 

22   Контрольная работа №2 «Массивы»  §19 

Управление (1 ч) 

23   Управление. Сигнал. Обратная связь.  §19 

Информационные технологии. Электронные таблицы (9 ч) 

24   Электронная таблица. Встроенные функции. Сортировка данных.  §20 

25   Решение задач в ЭТ ПР «Простые расчеты в ЭТ» §20 

26- 
27 

  
Построение диаграмм. 

Практическая работа «Построение 
диаграмм в ЭТ» 

§20 

28- 
29 

  
Адресация в ЭТ. 

Практическая работа «Применение 
разной адресации в ЭТ» 

§20 

30- 
31 

  
Условные вычисления в электронных таблицах. 

ПР «Условия в ЭТ»  

32   Контрольная работа №3 «ЭТ»   

Информационные технологии в современном обществе (2 ч) 

33   Роль информационных технологий в развитии экономики мира, страны, 

региона. Открытые образовательные ресурсы. 

  

34   Профессии, связанные с информатикой и информационными 

технологиями 

  

  Итого 34 ч. 

 


